Fi rate Bay fir 2 - 6 Spieler v UNIX GAME.S de

Ziel des SPiels
e |nseln Icgen und in der |_andschaft méglichst viele Rohstoffe ergaunern.
5Piclmatcrial

e 55 SPielkarten
o (Gx4 Spichciguren
o i Rohstoffwiirfel + 1 W6

Wichtigc chcln

° Karten!egen: immer 1ange Seite an lange Seite, kurze an kurze.

o Spielmit 1-3 Spieler: |n der ersten Runde diirfen keine Spiclfiguren gesetzt werden.

o Spiel mit 4-6 SPielerz Ab der ersten Runde darfjec{er SPieler Spielmciguren setzen.

o |steine |nsel abgeschlossen wird diese sofort werten. Der Schliebende bestimmt mit dem Rohstoffwiirfel, welcher
Rohstoff zahlt. ['ro Spielfigur gibt es cinen zusatzichen Punkt. Danach werden die [nselkarten auf den
AblagestaPel ge!egt, alle Spielmciguren werden zurijci(genommen

. Gcgenspiclcrisclﬂc Figurcn kénnen vertrieben werden.

Spiclﬁgur von einer K arte vertreiben: Der [Herausforderer muss mit mindestens zwei besetzten K arten an der
Ziclkarte anliegen. Gegcn den Gegner wird mit dem W6 gewierelt. Die hshere Zahl gewinnt. Gewinnt der
[Herausforderer, zieht der vertriebene Spiclcr seine Figur eine freie K arte weiter oder nimmt sie zuriick, sie kann
spater erneut gesetzt werden. Der Gewinner kann die nun freie K arte sofort mit einer schon gesetzten Figur

besetzen.
Scl—\wicrigkcitsgradc (Modi)

. E_ingach: Wasser an \Wasser darf angclcgt werden.

o  Schwer: [ s mussimmeran| and angelegt werden.
5Piclvorbcrcitung

. Karten mischen.
[ Jeder Spieler erhalt 4 Spielﬁguren und 4 [andkarten.
o [ine Startkarte wird mittig ausgclcgt.

5Piclab|au{:

e DasKartendeck wird einmal durchgespiclt.

o Star‘trefhemcolge: Jn Runde 1 clerjijngste SPieler, danachim UHrzeigersinn. Jn den Fo|genclen Runden beginnt der
Spiclcr mit den wenigsten Punkten.

o  Wirdcine 4. SPiehCigurgesetzt, hatjec]er weitere Spieler noch cinen Zug. AnschlieBend wiirfelt der SPie|er, der
zuerst die 4. f:igur gesetzt hat, mit dem Rohstoﬁcwiirpcl. Der Kohstoﬁcwiichl bestimmt den ergaunerten Rohstoff.
Dfe Funkte der T“]andlcarten, die dem gewiereIten Rohstoﬁc entsprechen, werden von den ergaunerten Funkten
abgezogcn und notiert.



Ald:ioncn pro Zug

o Fine Karte zichen

o /wei Kartcn ziehen

e FineKarte Iegen + eine Spielxcigur setzen

e [Tine Kartc ziehen + eine Kartc |cgcn + eine SPicWigur setzen
o /weiKarten Iegen + eine Spiellcigur setzen

o [ ine Karte mit ciner K arte cines anderen Spielers tauschen
e [Tine SPieIFigur auf eine freie Karte setzen

. Gegcnspielerﬁgur von einer K arte vertreiben

SPiclcnclc und Fun‘ctczéhlung

(] Funktc werden gczéHt und notiert, die Karten wandern auf den AHagcstaPcl.

e |n spateren Runden addieren sich weitere Funkte.

e Das Spiel endet, wenn kein Kar‘tenstaPe| mehr zum /iehen vorhanden ist. Danach wird vom AblagestaPel gezogen,
die laufende Runde zu | nde gcspiclt und gewertet.

° Sieger ist der Spieler mit den meisten Punkten.

Bcispicl Karte

Rohstoﬁ:wﬁrfcl:
2x Kot = Dcr nachste Spiclcr wi]chlt erncut

Ix blau, 1x Scl'lwarz, Ix Gc”), Ix Grﬁn



