
Spaceman don’t worry 
Spiel für 2 bis 4 Spieler ab 6 Jahren 

Spielmaterial 

• Spielfeld 

• 4 Würfel 

• 16 Spielfiguren (Astronauten) 

Spielidee 

Rette die im Weltraum gestrandeten Astronauten! Ziel ist es, die eigenen Astronauten so schnell wie 

möglich von den äußeren Plattformen über den Weg im Uhrzeigersinn zu den inneren Zielplattformen zu 

bringen. 

Spielvorbereitung 

• Jeder Spieler erhält 4 Astronauten-Figuren und einen Würfel. 

• Die Astronauten werden auf den außen liegenden Plattformen platziert. 

• Der jüngste Spieler oder der Gewinner der letzten Runde beginnt. 

• Das Spiel läuft im Uhrzeigersinn. 

Spielablauf 

1. Würfeln: Der Spieler würfelt und entscheidet, welchen Astronauten er bewegen möchte. 

2. Bewegen: Der gewählte Astronaut wird um die gewürfelte Augenzahl im Uhrzeigersinn 
vorwärtsbewegt. Dabei können eigene und fremde Figuren übersprungen werden. 

3. Schubsen: Wenn die Figur auf ein bereits besetztes Feld trifft, schubst sie den dort stehenden 

Astronauten ein Feld weiter nach vorne. Das gilt auch für eigene Figuren. Bei mehreren Figuren 

hintereinander schubst jeder den vorderen weiter. 

Besondere Felder 

• Rotes Achtung-Zeichen: Du musst 1mal aussetzen und musst in der übernächsten Runde mit 

diesem Astronauten weiterziehen. 

• Gelbes Kreuz: Du darfst erneut würfeln und mit demselben Astronauten weiterziehen. 

• Transporter: Das ist eine Abkürzung. Wenn du passend auf einem Transporter landest, trittst du 

aus dem anderen Transporter auf dem Weg hinaus. 

Betreten der Zielfelder 

• Wenn eine Figur den Weg einmal im Uhrzeigersinn durchlaufen hat, kannst du sie auf eines der 4 

Ziel-Felder ziehen. 

• Figuren können im Ziel übersprungen oder vor geschubst werden. 

• Du darfst keine fremden Zielfelder betreten. 

• Um in die Zielfelder zu kommen, brauchst du einen passenden Würfelwurf. 

Spielende 

• Das Spiel endet, wenn ein Spieler alle seine Astronauten auf die Zielplattformen gebracht hat. 

• Dieser Spieler gewinnt und die Astronauten sind gerettet! 

• Die anderen Spieler können weiter um die Plätze spielen. 
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