Wasscrlauf

Das SPiel ist fiir 2 bis 6 Spie!er ab 6 Jahren geeignet.

s besteht aus einem SPiehce!c{, 2 WUF‘FC]
und 24 Spielxciguren.

Ziel ist es, die eigenen Spiellcigurcn so schnell wie

mb‘glich vom Pootins /iel zu bringcn, wihrend man

gleichzeitig versuclﬁt, die Figuren der Ganer ins Wasser zu stoBen.

Jecler SPieler startet mit 4 Spiellciguren, die zunachst im Poot sind. Derjijngste SPieler oder
der (Gewinner der letzten Runde beginnt, und das Spiel [suft im UErzcigersinn weiter.

]n deinem Zug wiirfelst du und wihlst eine deiner SPielgiguren, die du entsPrechend der
gewijnce!ten Augenzahl vorwarts Ecwegst. Dabei kannst du eigene und fremde ]:iguren
UbersPringcn, aber nur eine Figur pro Fclcl. Wenn du auf ein Felc{ ’crhclcst, das bereits besetzt ist,
schubst du die dort stehende Figur ins Wasser, auBer es ist deine eigene. Wenn eine Figur ins
Wasser fillt, muss sie sofort gerettet werden, was durch einen Wurf encolgt) der angibt, wie viele

Felder sie nach hinten versetzt wird.

Wenn eine Spiclxcigur den Wasserlauf einmal vo”sténclig durchlaufen hat, darf sie auf eines der
vier Ziehcelclcr ziehen. Diese Zielmcelclcr diirfen nur mit einem Passenden \/\/urxC betreten werden.
Das Ziel ist es, alle eigenen ]:iguren auf die Zie]{:elder zu bringen. Das Spiel endet, wenn ein
Spie!cr alle seine f:iguren ins /el gebracht hat — er gewinnt!
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